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較 に 、 ッ ラ ラブ 屋 


ご あい ご さ つ 

この た りほ は 、 ス ー パ ー フ ァ ミ コン ソフ トロ ッ 
クマ ンズ サッ カー」(SHVO-HQ) を お 買い 上 
症 PA 


ゲー ム を 始め る 前 に この 「 取 扱 説明 書 」 を お 読 
いた だ き 正 し い 使 用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 


9 あつ かい せつ めい 


この "取扱 説明 書 」 は 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 


りん じょう か ん 


サッ カー の 照 場 感 を その まま に 、 
人 気 の ロ ッ ク マ ン シ リ ー ズ の キャ ラク ター た ち が 
フィ ー ル ド 狭 し と あばれ 回 る 
BvSB の エキ サイ ティ ング な ミニ ・ サ ッ カ ー ゲ ー ム で す 。 


CHAMPIONSHIP/ 


と お 


E の 4 通り の 
こ だ け ます 。 


クノ ング 
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「- 半 めん せつ 


画面 説 明 一 一 
ュ ント ロー ラー の 人 お で 論 つ ) 
フレ イヤ ー の 基本 探 作 一人 2 還 へ ペン 
ら SHOOT (シュ ー ト ) 人 あの 


PP 本 


エキ シ ピ ジョ ン 
好き な キヤ ラフ ター で チー ム を 編成 レブ レイ で 
きる 1 試合 だ け の フリ ー プ レイ ・ モ ー ド で す 。 


WODE 2 
(APCOWCHAAPIONiHIP 


カフ コン チャ ン ビ オン シッ プ 4 
スレ トー リー に 治っ て 省 地 で 対戦 し て ゆこ 
ロー ル プレ イン の じ 天 の モー ド て けり 。 


yeb 18 


2 
ルン バー ノニ ツン 15 
MEMBER'S( ツ バーズ) 一 16 
=4 


MODE 3 


トー ナメ ント CB 
2 まお チー ー ム で トー ー ナ メン ト 戦 を 戦い 優勝 
を 争う モー に て 9。 


WODE 4 
LEACUE 


リー NN {06000〔〈〔{〔 


好き な チー ー ム で 全 8 チ ー ー ム の 総 当 り 戦 を 
戦い 順位 を 競う モー に て す 。 


1 P スコ ア 


2 


1 P の 得点 を 表示 し ます 。 


TIME (タイ ム ) 

試合 の 残り 時 間 を 表示 し ます 。 
SS 注 

この 数 字 が 0 に な る と タイ ム ア ッ 


プ と な り ゲ ー ム が 終了 し ます 。 


Z F スコ ア 


と く て ん ひょう じ 


2 P の 得点 を 表示 し ます 。 


3 筆 娠 寿 呈 


ま 
3 
も 


RADAR (レー ダー) 


。、 せん し ゅ 


フィ ー ル ド 内 で の ボー ル と 選手 
げん ざい いち ひょう じ 


の 現在 位置 を 表示 し ます 。 


ほん た い で ん げん 
スー パー ファ ミコ ン 本 体 に カセ ッ ト を セッ ト し て 、 電 源 を ON に 
し て くだ さい 。 


セレ クト ボタ ン 


L ボ タン Y ボ ポタ < R ボ タン 


ー スタ ー ト ボタ ン 
+ キ B ボ タン A ボ タン 


キキ ー 

@⑯ プ レイ ヤー - の 移動 。 

@ モ ー ド の 選択 、 各 SELECT 画 [ 面 で の 項目 の 選択 。 

@ セ ンタ リン グ や シュ ー ト 、 P K 戦 の ボー ル の 方 向 の 操作 。 


A・B・X・Y ポ タン 。 
⑯ キ ッ ク ヤ バス 、 , ス ライ ディ ング な ど プ レイ ヤー 操作 。 
@ 各 SELECT 画 [ 面 で の 項目 の 決定 。 (A・B ボ タン ) 
@ 各 SELECT 画面 で の キャ ン セ ル 。 (X・Y ボ タン ) 


セレ クト ポ ボタン スタ ー ト ボ タン ー イー 
人 @ RADAR の ON / OFF。 ⑱ ゲ ー ム の 開始 。 信 の 決定 。 


ー と うし お ひっ さ つ わ さ 
婦 R ボ タン と B ボ タン を 同時 に 押す と 必殺 技 ン シュート 文 


プレ イヤ ー は フィ ー ル ド 内 を 8 
ほう こう じ ゆ う い ど う 
方 向 に 自由 に 移動 する こと が で 
きま す 。 

ろ 


スラ イデ ィング 
キー バー の 飛び つき 


(KEEPER / MANUAL 時 の み ) 


じしん 


クリ アー キッ ク の W タッ クル 
削 障 : セン タリ ング 


シュ ー ト 

「 シ ュー ト 」 は ボー ルキ ー プ 時 に B ボタ ン で 打つ こと が で きま す 。 
蹴っ た 後 の ボ ー ル の 軌道 修正 は 、 キ キー を 修正 し た い 方 向 に 入 
れる こと で ボー ル を 曲げ ける こと が で きま す 。 


オー パー ヘッ ドキ ッ ク 

、 む じ ぶ ん ぜん ぼう 、 

ゴー ル に 向かっ て 自分 の 前 方 に ボー 
ば あい あ 

ル が ある 場合 に タイ ミン グ を 合わ せ 

B ボタ ン で [オー バー ヘッ ドキ ッ ク 

シュ ー ト | する こと が で きま す 。 

そう さ お な 

操作 は 「 シ ュー ト 」 と 同じ で す 。 


ボー ル が パス や セン タリ ング され た 時 に 、 ボ ポール を 受け る の と 
同時 に 「 シ ュー ト 」 の 場合 は Y ボ タン 、「 パ ス ] の 場合 は B ボタ 
ン を 押す と 、 ボ ー ル を 受け た 高 さ に よっ て 「 へ ディ ング シュ ー 
トノ パス 」 か 「 ボ レー シュ ー ト ノ パ ス ] の ダイ レク ト プ レイ を 
する こと が で きま す 。 


て きじ ん な い 


セン ター ライ ン を 越え て 敵陣 内 で 
こう げき ちゅ う 


連中 に A ボ タン を 押す と 「 セ ンタ リ 
ング 」 を 上 げ る こ と が で きま す 。 ボ タ 


し ゅ ん か ん は い 


ン を 押し た 瞬間 に 入っ て いる キキ ー の 


ほう こ 


方 向 に よっ て ボー ル を 落と す 位 置 を 


けっ て い 


決定 する こと が で きま す 。 


ln) 


ト も も も も も も や も や も も も も も る $ 


き て いじ か ん な しい 


規定 時 間 内 に ゲー ー ム の 勝敗 が 決ま ら な い 場 合 は PK 載 と な り ま 
す 。 攻撃 側 (シュ ー ト ) と 守備 側 (ゴー ルキ ー パ ー) を 1 回 ご と 
こう た い りょう か く ほん すう お お 
に 交代 し な が ら 両 チー 8 半 9 ボコ コロ NDC っ ー ル 数 が 多い 

ず あ い こう ご けっ ちゃ く 


Pa ー ム が 勝ち と な り ま す 。 同点 の 場合 は 1 本 ずつ 交互 に 決着 が 
つく まで シュ ー ト し ます 。 (サド ン デ ス ) 


いい wwwwwwwwwwwwww 邊 還 証 


@ シ ュー ト 

シュ ー ト を し た い ポ イン ト に キキ ー を 
入れ て Y ボ タン を 押す 。 

仁 ゴ コー ルキ ー バ ー 

FM EN 
合わ せ て 予想 され る ポイ ント に キキ ー 
を 入れ Y ボタ ン を 押す 。 


タイ トル 箇 上 面 の と き に OPTION を 選 力 ん で くだ さい 。 キキ ー の 
上 下 で カー ソル を 移動 、 項目 を 選び 左右 で 内 容 を 変更 し ます 。 
決定 後に スタ ー ト ボタ ン を 押す こと で タイ トル 画 ( 面 に 戻り ます 。 
(1 P パ ッ ド の み ) cron 
KEY CONFIG (キー コン フィ ク ) 回 還 記 坦 組 沼 思 | 

_ _ 2 P の コン トロ ー ル バッ ド SSHQOT A 92 

各 ボ タン の 設定 を 変更 で きま す 。 

変更 し た い 技 に カー ー ソ ル を 移動 し 、 四 PET 3 

使い た い ボタ ン を 押し 決定 し ます 。 / 

TIME (タイ ム )* 

1 10 分 まで の 所 人 時 間 を 舞 ぶ こと が で きま す 。 

S. SHOOT (A ・ ・B) (必殺 接 シ ュー ト )* 「 
_A・ B 両 チー ム の 必殺 技 シュ ー ト の 全角 を 秋 更 で きま す 。 
MUSIC (ミュ ー ジ メッ ク ) 

26 適 り の 曲 か ら 選 ぶ こ と が で きま す 。A・ B・X・ Y ポ タン 
で 聞く こと が で きま す 。 

SOUND (サウ ンド ) 。「 
17 通り の 音 きか ら 選 ぶ こ と が で きま す 。A・B・X・Y ボ タン 
で 聞く こと が で きま す 。 こい 
SOUND MODE (サウ ンド モー ド ) 1 NN 
ON 「 ス テレ オ 」、OFF RE22M 7 の 設定 が で きま す 。 、 
KEEPER (キー パー) 「 ーー ー 
AUTo は - ト )」 [MANUAL マニュ アル 」 の 識 人 Kre き ます 


* は CAPCOM CHAMPIONSHIP で の 変更 は で き ませ ん 。 


ー ト を 持っ て いま す 。 
必殺 技 シ ュー ト は R ボ タ 
ン を 押し な が ら B ボ タン を 
押す こと で 1 ゲー ム 中 に 
2 度 に 限り 使う こと が で 
きま す 。 ま た ゴー ルキ ー パ 
ー に よっ て 効果 の な い 場 
合 が あり ます 。 


各 キ ャ ラク ター は 必殺 の 
ン ュ 
さ 


FOHHATION SELECT 


C う 
* 

[ 
N5 


攻撃 型 フ ォ ー メ ーション で 、 流 状 攻撃 な を ど に は 向い て いま す 。 
じゃ く て ん あい て こう げき 

ぐ 弱 点 > 相手 チー ム の カウ ンタ ー 攻 撃 。 

3- 1 - 

こう げき し ゅ び 

攻撃 、 守備 と も に カバ ー さ れ た フォ ー メー ショ ン 。 
じゃ く て ん し は いり ょ く 


< 科 点 > 中 盤 で の ボー ル 支 配 力 。 
SWEEPER (スイ ー パ ー) 


DF の 後方 に も う 一 人 配置 し 、 相 手 FW に プレ ッ シ ャ ー を か ける 。 
2-3-2 


ちゅ うば ん し は いり ょ く 


中 盤 の 支配 力 を メイ ン に し た 、 均整 の 取れ た フォ ー メー ショ ン 。 


じゃ く て ん けっ て いり ょ く 


ご 編 点 > 決定 力 に 欠け る 。 


2-2-3 

ぼう ぎょ し ゅ た い 、 

防御 主体 の フォ ー メ ーション 。 
じゃ く て ん フォワード じ ん ちか ら よわ 


弱点 > ッ FW 陣 の 力 が 弱い 。 
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バフ ルリ マフ 


8000 RNN 


| 


フラ ッ ジ シュ マフ 


2 rhー 


対戦 形式 
IP va コンピュー ター/1 Fu 2F/ 
1 P & 2 P vs コン ピュ ー タ ー ン 
コン ピュ ー タ ー vs コン ビュー ター 


1 ゲー ム の み の フ リー プレ イ ・ モ ー ド で す 。 好 き な キ ャ ラク ター 
せん た く けっ せい 
を 選択 し て チー ム を 結成 し プレ イ す る こと が で きま す 。 


タイ トル 画 画 の と き に 、 キキ ー で EXHIBITION に カ ー ソ ル を 合わ 
せ ス ター ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 


さい N、 5 プー マフ デル な マ る 3 


GAHE IODE 


移 EXHIBITION 
GAPGOH GHAHPIONSHIP 
TOURNAHENT 
LEAGUE 
OPTION- ソ 


た いせ ん け 


BATTLE SELECT 上 画面 で 対戦 形式 を 選ん で くだ さい 。 


ーー に プーマ B ネ し れ 


補っ 。 
ス *: 83 


BATTLE SELEOT 


入 3P VS GON 
3P VS 2P 


3P 2P VS GON 
GO YS OM 


は -<- っ は -+-a| skEEpsR に -s-<|=-<-3| 


好き な 選手 を 各 ポ ジ ショ ン に 登録 し て くだ さい 。 
キー で カー ソル を 移動 し 、A ・ 回 還 紅 お 近 コ 生還: 
B ボ タン の いずれ か を 押し て 回 議 還 
選択 し ます 。 

2 選手 群 に カー ソル が 移動 し た 
ら 好き な キャ ラク ター を 選ん 
で 決定 し ます 。( こ の 操作 の 線 
り 返 し で 好き な キャ ラク ター を 
登録 し ます 。) た だ し 、 登録 で 還 POMRSN 電 5 
きる キャ ラク ター は フォ ー メ ー 請 還 葬 を 
ショ ン で 決定 し た 、 守 備 選 手 
別に し か 変更 で きま せん 。 

3 スタ ー ト ボタ ン を 押し て 選手 
登録 を 終わ り ま す 。 


へ ん こう ば あい けっ て い 
ポジ ショ ン の 変更 を し た い 場 合 は 、 決 定 し た フォ ー メ ーション に 
た い せん し ゅ い か 

対し て 選手 の 入れ 替え が で きま す 。 


POSITION SELEGT 


く ⑳、ー べ くき 
2⑫ 7② <② 


POSITION SELEC 


入れ 替え た い 選 手 同士 の と ころ に キキ ー で カー ソル を 移動 し 、 


A・B ボ タン の いずれ か を 押し て 決定 し 、 ポ ジ シ ョ ン の 変更 を し 
ます 。 


STATUS に カー ソル を 合わ せ A・B ボ タン の いずれ か を 押す と 
キャ ラク ター の 特性 を 見 る こと が で きま す 。 


POSITION SELEGT 


対戦 する フィ ー ル ド を キキ ー で 
55 ど だ みあ えら 

カー ソル を 移動 し 、 選 ん で くだ 

さい 。 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 試合 が 
始ま り ます 。 


らん に ゅ う 


Dr. ワ イリ ー の 手 で 回ら だ 癒 英 の ロボ 帆 た ち が 乱 入 し 


「 お の れ 、 DR ワ し な く て は ! 」 
きん きゅう じたい | だ た お宮 
この 緊急 事 右 に 3 5 ライ iR し た 。 


ch4 攻 ra 人 285oR 1 」 


た い さん ゆい し き 


inn 


リ m vs 。 コン ピュ ー タ ー ノ 1 1 P & 6 P vs ワン ンピュータ ー ーー 
ho リー に きっ て で 半 和 し 、 試合 に 勝っ て 相手 チー ム か 


ら 好き な 選手 を 獲得 + し な が ら サ ッ カ ー 場 を Dr. ワ イリ ー の 手 か ら 
取り 戻し て ゆく モー ド で す 。 


た た か 
で 戦い ます 。 


タイ トル 画面 の と き に 、 キ キー で 55 あ 
CAPCOM CHAMPIONSHIP に で まく な ど 4 


あ 
ーッ ル を 合わ ゎ ゃ スタ ー ト オタ ン 
を 押し て くだ さい 。 。 AHGO6 ONMAPTONeHrm 


LEAGUE _ 「 の Js ai 
OPTION--" 


た いせ ん けい 


BATTLE SELECT 画面 で 対戦 形 
式 を 選ん で くだ さい 。 


BATILE SELEGT 


礎 3P VS GON 
3PS2P VS GON 


BOSS SELECT 画 画面 で 8 体 の 前 
ボス の フィ ー ル ド を 選 翼 ん で くだ さ 
い 。 


し ゅ る い えら 
チー ム の 基本 フォ ー ー メ ーション を 5 種類 か ら 選 ん で くだ さい 。 
(EXHIBITION と 同じ 央 4 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 試合 が 始ま り ま す 。 


し ゅ う ! 


タイ ム ア ッ プ で 試合 が 終了 する と パス ワー ド 画 面 が 表示 され ま 
す 。 


回 画 PASS 
還っ 


き 


| 
re 


生 
) 
* に 


軸 


だ を ババ ペー 
コ ーー ンー 


放 合 に 勝っ た 場合 
ーー ー ト ボタ ン を 押す と 、 ー 
BOSS SELECT 画 面 に 戻 り ゲー ム を 続け る と が で きま す 。 


評 合 に 負け た 場合 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 、 ゲ ー ム オー バー に な り ます 。 


あい しゅ うり ょ 


1 試合 が 終了 する と 、 相手 チー ー ム か ら メ ン バ ー 1 体 が チー ム の 
RESERVE ( リザーブ) に 加わ り 、 次 の 試合 か ら 使う こと が で き 
ます 。 


RESERVE (リザ ー ー に カカ 


え を する こと が で きま す 。 

| 入れ 替え た い 選 手 同士 の と こ 
ろ に キキ ー で カー ソル を 移動 

し ます 。 


POSITION SELEGT 


お 

2 A・B ボ タン の いずれ か を 押 
けっ て い 

し て 決定 し 、 メ ン バ ー チ ェ ン 
ジン し ます 。 


た いせ ん けい し き 


対戦 形式 
IF us コンピ ュー タ ー/ 1PF82F コン ピュ クタ 


けい し き ゆう し ょ う め ざ か 


ae ナメ ント 形式 で 優勝 を 目指 し 勝ち 進ん で ゆく モー ド で す 。 


タイ トル 画面 の と き に 、 キキ ー で TOURNAMENT に カー ソル を 
合わ せ ス ター ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 


が めん いせ ん けい し き 


BATTLE SELECT 画面 で 対戦 形式 を 選ん で くだ さい 。 


TEAM SELECTE 画面 で 自分 の チー ム を 選ん で く だ さい 。 


TEAIt SEDBOI 


eK Cee 地 し う 
0 3 Rs つべ へぇ Ga 
14 5305Niz 
np いい い 
2 < 
| 


IE 」」 = 


= 


き ほ ん FUHIfAT SELEGT 


チー ー ム の 基本 フォ ー ー メ ーション を 


し ゅ る い 


5 種類 か ら 選 ん で くだ さい 。 
さ ょ よう 
(EXHIBITION と 同じ 21 D 参照 


[GIIEE 
I 


EE 財 別 2 


せん し ゅ か く POSITION 


好き な 選手 を 各 ポ ジ シ ョ シン に 
録 し て くだ さい 。 
(EXHIBITION と 同じ 22 p 参照 


20SITION SELE 


し あい は じ 


スタ ー ト ボ タン を 押す と 試合 が 始ま り ます 。 


た いせ ん けい し き 


対戦 形式 


せん ゆう し ょ う あら そ 


8 チー ム の 総 当 り 戦 で 優勝 を 争う モー ド で す 。 


タイ トル 画 画 の と き に 、 キキ ー で LEAGUE に カー ソル を 合わ せ 
スタ ー ト ボタ ン を 押し て くだ さい 。 


た いせ ん け 


BATTLE SELECTE 画面 で 対戦 形式 を 選ん で くだ さい 。 


TEAM SELECT 画面 で 自分 の チー ー ム を 選ん で く だ さい 。 
(TOURNAMENT と 同 じ 28p 参照) 


リー グ 表 が 表示 され 、 ど の チー ム と 対戦 する か 表示 され ます 。 


チー ム の 基本 フォ ー メー ショ ン を 5 種類 か と ら 選 ん で くだ さい 。 


(EXHIBITION と 同 じ 21p 参 8) 


す せん し ゅ 。 か く に と うろ く 、 
好き な 選手 を 各 ホ ジン ショ ン に 登 録 し て くだ さい 。 
さん し ょ う 


(EXHIBITION と 同 じ 22p 参 照 ) 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 試合 が 始ま り ま す 。 


た いせ ん せい せき か ち て ん せい し ゅ うり ょ う 


対 旨 成 績 は 勝 点 制 で 計算 され ます 。 1 試合 終了 する と 、 再び 


に 7 表 が 表示 され 次 の 対戦 相手 や 今 の 順位 、 他 の 試合 結果 な 
ど が わか り ま す 。 


さい し ゅ うじ ゅ ん し 


全 チ ー ム の 対戦 が 終了 する と 、 リ ー グ 戦 の 最終 順位 が 決定 され 
ゆう し ょ う 
ます 。 ま た 、 優 勝 する と エン ディ ング と な り ま す 。 


いろ いろ な テク ニッ ク を 駆使 し て 、 エ キサ イ テ ィ ング な ゲー ム を 
楽し ん で くだ さい 。 


人 ー) を 使っ て 味方 の 位置 を 確認 し な が 
し ャ ンタ リン グ を fe ポア ション も 光 め フィ ー NN 

oy イド 人 画面 の 上 下 ) 敵 呈 ーー 

を 進め ! 敵陣 を 突破 し 
じゅ う 入 ディ フェ ンダ ー ひ 

な が ら 十 分 DF を 引き 

つけ て セン タリ ング を 

ゴー ル 前 に 上 げ よう 。 


必殺 技 シ ュー ト は か な り 高い 確率 で ゴー ル を 決め る こと 
の で きる スゴ イ 技 だ た 。 で も 、 デタラメ に 打つ と 味方 に 当 
た っ た り し て 得 『 点 で き な いこ と が ある の で RADAR ( レ 
時 ) や 画面 を よく 見 て シュ ー ト し よう 。 

kvmmm い か に 必殺 技 シ ュー ト で も ゴー 
ルキ ー パ ー の 特性 が その シュ ー 
ト に 勝っ て いた ら セ ー ビング さ 
、 れる こと も ある の で 注意 し よう 。 
証 ( 削 性 が ある の で 員 く 考え よう |) 


敵 に ボー ル を キー プ さ れ て いる と き に は タッ クル や スラ 
だ っ し ゅ 
イデ ィング で ボー ル を 奪取 し よう 。 


タッ クル 

と ど き ょ り み じ か せ い か いふ く は や し ょ うめ 

ボー ル に 届く 距離 は 短い が 、 姿勢 の 回 復 が 早く 正面 か 
げき ゆうり 

ら の 攻撃 に 有利 。 

生 1 


と ど き ょ り な が うし 、 て き お 
ー ル に 届く 政 離 が 長く 後ろ か ら 英 を 追っ て いる と き に 
せい か いふ 


OPT 


か くせ ん レ し ゅ ゆ 


音 選 手 の ポ ジ シ ョ ン 


か くせ ん し 


千 手 に は それ ぞ れ 得意 な 項目 (RUN / 走 力 、KIC / 
キッ ク カ etc.) が ある 。 た と えば 、RUN や KIC の レベ 
た か せん し ゅ フォ ワー ド た か せん し ゅ デ ワ ウデ - 
ル が 高い 選手 は FW に 、 DIF が 高い 選手 は DF に と それ 
は いち 
に 見 合 っ た ポジ ショ ン に 配置 し よう 。 
た いせ ん 
また 、 カ プ コ ンチ ャ ン ピ オ ンシップ な と 対戦 チー ー ム の 


せん し ゅ いっ し ゅ る い 


選手 カ が 一 種類 と 決ま っ て いる と き は 、 その 敵 の 特性 を よ 


く 見 本 め て 作戦 を 立て よう 。 


POSITIOUN SELEGT 


oi 
TAC (タッ クル カ ) 
DIF (ディ フェ ンス カ ) 

敵 チ ー ム の RUN レベ ル が 高い 場合 
パス を つない で ボー ル を 回 し な が ら 進 め ! 
敵 チ ー ー ム の TAC レベ ル が 高い 場合 
敵 を よ け な が ら ド リブ ル で 切れ 込 に > 
ん で ゆけ ! 


パス ワー ド は CAPCOM CHAMPIONSHIP で 好き な ボス か ら 試 合 
ひつ よう か な ら 

を スタ ー ト し て プレ イ す る の に 必要 と な り ま す 。 必ず メモ する よ 

うに し まし ょ う 。 


3 
PASSNOH 


に ゅ うり ょ く か 


1 キキ ー ー の 左右 で 入力 箇所 を 選び 、 上 下 で 数 字 を 選び ます 。 
2 スタ ー ト ボ タン を 押し て その 箇所 を 決定 し ます 。 


し ゅ うり ょ う 


3 終了 し た ら A・B・X・ ・Y ボタ ン の いずれ か を 押し て く だ さい 。 


5 が 完 時 する と ゲー ム を 前 凍 す る こと が で きま す 。 


e ご 使用 後 は A アダ ブタ を コン セン ト か ら 必ず 抜い て くだ さい 。 

* テレ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲー ー ム を し て くだ さい 。 

e 長 時 間 ゲ ー ー ム を する と き は 、 健康 の た め 、 1 時 間 な いし ら 時 間 
ご と に 10 分 一 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 

精密 機器 で す の で 、 極 敵 温度 条件 下 で の 使用 や 保管 お よび 強 
い ショ ッ ク を 避け て くだ さい 。 また 絶対 に 分 解 し な いで くだ さい 。 

端子 部 に 手 を 触れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 汚 さ な い よう に し て 
くだ さい 。 故障 の 原因 と な り ま す 。 

e シン ナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル な どの 提 発 油 で ふか な いで 
と だ さ な し い 。 


スー パー ファ ミコ ン に プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ ( ス クリ ー ー ン 投 
影 方 式 の テレ ビ ピ ) を 接続 する と 、 残像 現象 (画面 ヤケ ) が 生ずる 
た め 、 接続 し な いで くだ さい 。 


商品 の 企画 ・ 生産 に は 万 全 の 注意 を 払っ て お り ま すか が 、 カー 
3 誤動作 等 を 起こ す よ うな 場 ぞ 合 が ご ざい まし た ら お それ 入り ま 
と す が 、 弊 社 まで 御 一 報 く だ さい 。 

D 0 2 ので は IP 


りょう しょう 


株 式 会 社 放 の イー 


国内 営業 本 部 〒540 大 阪 市 中 央 区 釣鐘 町 @-@-8 

東京 支店 〒|63 東京 都 新宿 区 西新 宿 C-B-| 新宿 住友 ビル 43F 
サー ビス セツ ター 〒54/ 大 阪 市 平野 区 瓜破 南 1-4-35 

お 問い 合わ せ 東京 容 03(3340)0719 大 阪 谷 05(946)3089 
営業 時 間 9:0O0U 一 1e:0OU 13:0OU 一 17:30 土 、 日 、 祝 日 を 除く 


※ 力 プ コ ン ソ フト 情報 

大 阪 谷 (06) 94B-BB59 東京 谷 (03)3340-071B 札幌 人 (011)2B1-BB34 
仙台 傘 (0P6)g14-6040 名 屋 念 (056)571-0493 広島 谷 (086)243-6864 
松山 容 (0899)34-87B6 福岡 谷 (096)441-1991 


コー バー つ > 主 ココ は 任天堂 の 商標 で す 。 


